
Kaip veiksmažodžiai padeda programuoti?

Problema:
Veiksmažodžiai yra svarbi kalbos dalis, nes jie nurodo veiksmus. Programavime taip
pat naudojami veiksmažodžiai, kad nurodytų komandas, kurias kompiuteris turi atlikti.
Tačiau daugelis mokinių nesupranta, kaip šios dvi sritys gali būti susijusios. Ši
problema gali trukdyti mokiniams suprasti programavimo logiką ir struktūrą. Kaip
galime parodyti, kad veiksmažodžiai ir programavimo komandos turi panašumų ir kaip
tai gali padėti mokytis programavimo?

Projekto užduotis mokiniams:
 1. Išsiaiškinkite, kas yra veiksmažodžių bendratis ir kaip ji naudojama lietuvių

kalboje.
 2. Sužinokite, kaip programavimo kalbose naudojami veiksmažodžiai

(komandos).
 3. Sukurkite paprastą programą, naudodami pagrindines programavimo

komandas.
 4. Palyginkite veiksmažodžius lietuvių kalboje su programavimo komandomis.
 5. Paruoškite pristatymą, kuriame paaiškinsite, kaip veiksmažodžiai padeda

suprasti programavimo logiką.
 6. Pristatykite savo darbą klasei, naudodami skaidres ar kitą vizualinę

medžiagą.
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Įsivertinimo laukeliai kviečia pagalvoti kaip buvo atliktos užduotys: nesėkmingai, sėkmingai ar labai sėkmingai? 
Mokiniai žymi labiausiai užduoties įgyvendinimą atitinkančio laukelio vidurį, pvz.: 
Mokytojai vėliau gali apvesti jų manymu tinkamiausią laukelį, pvz.: 

Mokomos temos:
• Lietuvių kalba ir literatūra. Veiksmažodžių bendratis: Veiksmažodžių bendratis yra
nekaitoma forma, kuri nurodo veiksmą be laiko, asmens ar skaičiaus.

• Informatika. Programavimo pagrindai: Programavimo pagrindai apima algoritmų
kūrimą ir paprastų programų rašymą naudojant pagrindines programavimo kalbas.
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