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Mady Kapinés: Kg daryti su drabuziy
kalnais?

Problema:

Ar zinojote, kad pasaulyje yra viety, kur sukaupta tiek daug nebenaudojamy drabuziy,
kad jie atrodo kaip didZiuliai kalnai? Sie mady kapinés tergia masy planetg, nes
drabuZiai gaminami naudojant daug vandens ir chemikaly. Kai jie iSmetami, jie suyra ir
iSskiria kenksmingas medziagas. Tai didelé problema, nes kenkia gamtai ir mums
visiems. Kg galétume padaryti, kad sumazintume drabuziy atlieky kiekj ir padétume

masy planetai?

Projekto uzduotis mokiniams:

1. Pasidomekite, kiek drabuZiy vidutinigkai turi kiekvienas jasy klasés mokinys.
Suskaiciuokite, kiek kokiy drabuziy turite jas patys. Uzrasykite Siuos skaicius.

2. Nubraizykite diagrama kiek kokiy drabuZiy turi kiekvienas mokinys..

3. Nubraizykite bendra klasés diagrama.

4. Aptarkite su klase, kokius drabuZius galima perdirbti ar panaudoti kitaip.
Sudarykite sarasa idéjy, kg galima pagaminti i$ seny drabuzZiy.

3. Pasirinkite vieng idéjg i$ sarado ir sukurkite naujg daikta i¥ seny drabuziy.
Tai gali bati Zaislas, papuosalas, krepsys ar bet kas kita, kg sugalvosite.

4. Nufotografuokite savo kdarinj.
5. Surengkite paroda klaséje ir pristatykite savo karinius. Papasakokite apie

Sis EditAl™ platformos projekto apradas yra skirtas tik dirbantiems Zioje ugdymo jstaigoje: Lazdijy rajono Seirijy Antano Zmuidzinavigiaus gimnazija, veikianti tinklaveikoje su
Lazdijy Motiejaus Gustai¢io gimnazija (250606-18852-540).

Projekto aprasas gali bati naudojamas tik rengtis pamokoms (uZsiémimams) su mokiniais ir jas (juos) vesti ugdymo jstaigoje(-ose), kurios turi EditAI™ platformos licencijg ir yra
teisétos platformos naudotojos. Dokumentas gali bati naudojamas ir pasidalinamas tik su tais mokytojais, kurie yra EditAI™ platformos naudotojai.

Sis dokumentas negali bati skaitmeninamas, kopijuojamas ar kitaip dauginamas, publikuojamas ar perduodamas be UAB ,EditAl” sutikimo.
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tai, kg suZinojote apie drabuziy atliekas ir kaip jasy karinys padeda sumazinti jy kiekj.
6. Surenkite parodg mokyklos koridoriuje.

Jsivertinimo laukeliai kviecia pagalvoti kaip buvo atliktos uZzduotys: nesékmingai, sékmingai ar labai sékmingai?
Mokiniai Zymi labiausiai uzduoties jgyvendinimg atitinkancio laukelio vidurj, pvz.
Mokytojai véliau gali apvesti jy manymu tinkamiausig laukelj, pvz.

Susije video:
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TEXTILE MOUNTAIN

THE HIDDEN BURDEN OF OUR FASHION WASTE

%[E The Clothing Waste Cirisis: Er:2:E How fast fashion adds to
%< How Our Shopping Habits heshise the world's clothing waste

% Are Hurting ..

Filmy rekomendacijos:

Wall-E (2008)

Sis animacinis filmas pasakoja apie robotg, kuris valdo apleistg Zeme, uZversta
Siukslemis. Jis skatina mastyti apie atliekas ir aplinkosaugg, todél puikiai tinka jasy
projektui apie drabuziy atliekas.

The Lorax (2012)

Siame filme pasakojama apie medZiy ir gamtos isaugojima. Jis moko, kaip svarbu
rapintis aplinka ir kaip masy pasirinkimai gali paveikti planetq, kas yra svarbu jasy
projekte apie drabuziy perdirbima.

A Plastic Ocean (2016)

Nors Sis filmas daugiausia kalba apie plastiko tarsa, jis taip pat skatina diskusijas apie
atliekas ir jy poveikj gamtai. Tai gali jkvépti mokinius galvoti apie drabuziy atliekas ir jy
poveikj aplinkai.

Patarimai mokytojams:

- Informatika. Mokykite mokinius, kaip rinkti ir analizuoti duomenis apie drabuziy kiekj,
kurj turi kiekvienas klasés mokinys. Galite naudoti paprastas skaiciuokles ar diagramas,
kad vizualizuotuméte surinktus duomenis.

- Gamtos mokslai. Aptarkite su mokiniais, kaip drabuZiy gamyba veikia aplinka.
Paaiskinkite, kokios medziagos naudojamos drabuZiams gaminti ir kaip jos gali tersti
masy planeta. Skatinkite diskusijas apie perdirbimg ir tvaruma.
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- Matematika. Padékite mokiniams skaiciuoti, kiek drabuZiy turi klasé bendrai, ir atlikti
paprastus skaiciavimus, pavyzdZiui, vidutinj drabuziy skaic¢iy vienam mokiniui. Galite
jtraukti ir procentus, kad parodytumeéte, kiek drabuziy galima perdirbti.

- Dailé. Skatinkite mokinius bati kGrybingais, kuriant naujus daiktus i§ seny drabuzZiy.
Pateikite idéjy ir techniky, kaip perdirbti drabuzius, ir padékite jiems sukurti unikalius
karinius, kurie atspindéty jy asmenin;j stiliy.

Mokomos temos:

- Informatika. Duomeny rinkimas: Informacijos rinkimas i$ jvairiy Saltiniy, jos
organizavimas ir analizé. Duomeny rGsiavimas, grupavimas pagal pozymius. Diagramy
ir lenteliy sudarymas.

- Gamtos mokslai. Aplinkosauga: Suvokimas apie aplinkos svarbg, tarSos priezastis ir
pasekmes. Ekosistemos, atlieky rasiavimas, perdirbimas, tausojantis vartojimas.
Energijos taupymas ir atsinaujinantys energijos Saltiniai.

- Matematika. Skaic¢iavimai: Sudétis, atimtis, daugyba ir dalyba su mazais skaiciais.
Matavimai, vienetai, formy atpaZinimas. Problemy sprendimas naudojant matematinius
veiksmus.

- Dailé. Karybinis perdirbimas: Seny daikty panaudojimas naujiems kariniams. Idéjy
generavimas, medZiagy parinkimas, konstravimas, dekoravimas. Karybiskumo ir
fantazijos lavinimas.

Ugdomos kompetencijos:

- Pazinimo kompetencija: Dalyko Zinios ir gebéjimai; Kritinis mgstymas.

- Karybiskumo kompetencija: Tyrinéjimas; Karimas.

- PilietiSkumo kompetencija: Pilietinis tapatumas ir pilietiné galia; Gyvenimas

bendruomenéje kuriant demokratiska visuomene.

Skai¢iavimo uzdaviniai:

Jasy klaséje yra 20 mokiniy. Kiekvienas mokinys turi vidutinisSkai 15 drabuziy. Kiek
drabuziy i$ viso turi klasé? Kiek drabuZiy turéty bati, jei 5 mokiniai nusprendzia
atiduoti po 3 drabuzius perdirbimui? Kiek drabuziy likty klaséje po Sio atidavimo?

DI sugeneruotas uzdavinio sprendimas:

Norint apskaiciuoti, kiek drabuziy turi klase, reikia padauginti mokiniy skaiciy (20) is
vidutinio drabuziy skaiciaus (15): 20 x 15 = 300 drabuziy.
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Jei 5 mokiniai atiduoda po 3 drabuZius, tai reikia apskaiciuoti, kiek drabuZiy bus
atiduota: 5 x 3 = 15 drabuziy.

Galiausiai, norint suzinoti, kiek drabuziy likty klaseéje, reikia atimti atiduoty drabuziy
skailiy i$ bendro drabuziy skaic¢iaus: 300 - 15 = 285 drabuZiai.

Taigi, klaséje likty 285 drabuZiai po atidavimo perdirbimui.

Refleksiniai klausimai:

- Kg suzinojote apie drabuziy atliekas ir jy poveikj aplinkai?

- Kaip jasy sukurtas daiktas gali padéti sumazinti drabuziy atlieky kiekj?

- Kokias naujas idéjas apie perdirbimg ir karybiskumg gavote iS savo klasés draugy?
- Kodeél svarbu tausoti drabuzius ir kaip tai gali paveikti masy planetg?

- Kg galétuméte pasakyti kitiems mokiniams apie tai, kaip jie gali prisidéti prie
drabuziy atlieky mazinimo?

LRT Mediateka video:

——rll

Interaktyvios iSnasos:

- Mady kapinés. Vietos, kuriose sukaupta didelé dalis nebenaudojamy drabuziy, kurie tersia aplinka.
- Vanduo. Skystis, batinas gyvybei, naudojamas drabuzZiy gamyboje ir perdirbime.
- Chemikalai. MedZiagos, naudojamos drabuZiy gamyboje, kurios gali bati kenksmingos aplinkai.

- Perdirbimas. Procesas, kurio metu senos medZiagos paver¢iamos naujais produktais, sumaZinant atlieky kiekj.
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https://eur-lex.europa.eu/LT/legal-content/summary/exposure-to-chemical-agents.html?fromSummary=29
https://lt.wikipedia.org/wiki/Atliek%C5%B3_perdirbimas
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Pamokos planas: Informatika

Pamokos tema:

Duomeny rinkimas apie drabuZius.

Pamokos tikslas:

Mokiniai gebés rinkti ir analizuoti duomenis apie drabuziy kiekj, kurj turi kiekvienas klasés mokinys, ir
vizualizuoti Siuos duomenis diagramose.

Priemones:

1. Popierius ir piestukai
2. Kompiuteriai (jei jmanoma)
3. Vaizdo jrasas apie drabuziy atliekas

Pamokos eiga:
Jvadiné dalis (10 minudiy):
+ Pasisveikinimas su mokiniais:
- Mokytojas pasisveikina su mokiniais, patikrina jy pasiruo$ima pamokai.
+ Jvadiniai klausimai, temos paskelbimas:
- Mokytojas klausia:
.Kiek drabuziy turite namuose?”
.Kodel svarbu Zinoti, kiek drabuziy turime?”
- Mokytojas pabrézia, kad $i pamoka bus orientuota j duomeny rinkimg ir analize.
Pagrindiné dalis (30 minuciy):
- Medziagos pateikimas:

- Mokytojas pristato vaizdo jraSa apie drabuziy atliekas. Po perZitros mokiniai aptaria, kg
suzinojo apie drabuzZiy atliekas.

- Duomeny rinkimas:
- Mokiniai suskaiciuoja, kiek drabuziy turi kiekvienas klasés mokinys, ir uZraso Siuos skaicius.
- Diagramy pieSimas:

- Mokiniai nubraizo diagramas, atspindincias kiekvieno mokinio drabuziy skaic¢iy. Mokytojas
padeda vizualizuoti duomenis.

Baigiamoji dalis (5 minutés):
- Diskusija:

- Mokytojas klausia mokiniy, ka jie suZinojo apie drabuziy atliekas ir kaip duomeny analizé gali
padéti spresti Sig problema.

- Pamokos refleksija: apsikeitimas grjZtamuoju rysiu:

- Mokytojas kviecia mokinius pasidalinti, kas buvo jdomiausia pamokoje.
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- Atsisveikinimas:

- Mokytojas padékoja mokiniams uz aktyvy dalyvavima. Atsisveikinimas.



EdITAI 2 klasé - Informatika, Gamtos mokslai, Matematika, Dailé

Pamokos planas: Gamtos mokslai

Pamokos tema:

Aplinkosauga ir drabuziy gamyba.

Pamokos tikslas:

Mokiniai gebés paaiskinti, kaip drabuzZiy gamyba veikia aplinka ir kaip perdirbimas gali padeti
sumazinti atlieky kiekj.

Priemones:

1. Projekciné jranga ir ekranas
2. Filmas apie aplinkosauga
3. Mokomoji medZiaga apie drabuZziy gamyba

Pamokos eiga:
Jvadiné dalis (10 minudiy):
+ Pasisveikinimas su mokiniais:
- Mokytojas pasisveikina su mokiniais, patikrina jy pasiruo$ima pamokai.
+ Jvadiniai klausimai, temos paskelbimas:
- Mokytojas klausia:
.Kokie yra drabuzZiy gamybos procesai?”
.Kaip manote, kaip drabuzZiy gamyba veikia aplinka?”
- Mokytojas pabrézia, kad $i pamoka bus orientuota j drabuziy gamybos poveikj aplinkai.
Pagrindiné dalis (30 minuciy):
- Filmo perzidra:

- Mokytojas rodo filma apie aplinkosauga, kuris pabréZia drabuziy atlieky problema. Po
perzitros mokiniai aptaria, kg suZinojo.

- Diskusija:

- Mokytojas inicijuoja diskusijg apie drabuZiy gamybos poveikj aplinkai ir kaip perdirbimas gali
padéti sumazinti atlieky kiekj.

Baigiamoji dalis (5 minutés):
- Refleksija:
- Mokytojas kviecia mokinius pasidalinti, kg jie suZinojo apie drabuziy gamyba ir aplinkosauga.
- Atsisveikinimas:

- Mokytojas padékoja mokiniams uz aktyvy dalyvavima. Atsisveikinimas.
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Pamokos planas: Matematika

Pamokos tema:
Skai¢iavimai su drabuZiais.
Pamokos tikslas:

Mokiniai gebeés atlikti skaiciavimus, susijusius su drabuziy kiekiu klaséje, ir suprasti, kaip perdirbimas
gali paveikti Siuos skaicius.

Priemones:

1. Popierius ir piestukai
2. Skaic¢iavimo uzdaviniai
3. Kompiuteriai (jei jmanoma)

Pamokos eiga:
Jvadiné dalis (10 minudiy):
+ Pasisveikinimas su mokiniais:
- Mokytojas pasisveikina su mokiniais, patikrina jy pasiruo$ima pamokai.
+ Jvadiniai klausimai, temos paskelbimas:
- Mokytojas klausia:
.Kiek drabuziy turite namuose?”
LKiek drabuZiy turety bati, jei 5 mokiniai atiduoda po 3 drabuZius perdirbimui?”
- Mokytojas pabrézia, kad $i pamoka bus orientuota j skaic¢iavimus, susijusius su drabuZiais.
Pagrindiné dalis (30 minuciy):
- Skai¢iavimo uZdaviniy sprendimas:

- Mokiniai dirba grupése, spresdami skai¢iavimo uzdavinius apie drabuziy kiekj klaséje.
Mokytojas stebi darbg, atsako j klausimus.

- Diskusija:
- Mokytojas inicijuoja diskusijg apie tai, kaip perdirbimas gali paveikti drabuziy kiekj klas¢je.
Baigiamoji dalis (5 minutés):
- Refleksija:

- Mokytojas kviecia mokinius pasidalinti, ka jie suZinojo apie skai¢iavimus ir drabuziy
perdirbima.

- Atsisveikinimas:

- Mokytojas padékoja mokiniams uz aktyvy dalyvavima. Atsisveikinimas.
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Pamokos planas: Dailé

Pamokos tema:
Karybinis perdirbimas.

Pamokos tikslas:

Mokiniai gebeés karybiskai perdirbti senus drabuZius ir sukurti naujus daiktus, suprasdami perdirbimo
svarbg aplinkai.

Priemones:

1. Seny drabuziy medziagos
2. Jrankiai kGrybiniam darbui
3. Mokomoji medZiaga apie perdirbima

Pamokos eiga:
Jvadiné dalis (10 minudiy):
+ Pasisveikinimas su mokiniais:
- Mokytojas pasisveikina su mokiniais, patikrina jy pasiruo$ima pamokai.
+ Jvadiniai klausimai, temos paskelbimas:
- Mokytojas klausia:
,Ka galima pagaminti i§ seny drabuziy?”
.Kodeéel svarbu perdirbti drabuzius?”
- Mokytojas pabrézia, kad $i pamoka bus orientuota j karybinj perdirbima.
Pagrindiné dalis (30 minuciy):
- Karybinis darbas:

- Mokiniai dirba grupése, kurdami naujus daiktus i$ seny drabuziy. Mokytojas padeda ir stebi
procesa.

+ Pristatymas:

- Mokiniai pristato savo karinius klasei ir paaiskina, kaip jy kariniai padeda sumazinti drabuziy
atlieky kiekj.

Baigiamoji dalis (5 minutés):
- Refleksija:

- Mokytojas kviecia mokinius pasidalinti, kg jie suZinojo apie karybinj perdirbima ir jo nauda
aplinkai.

- Atsisveikinimas:

- Mokytojas padékoja mokiniams uz aktyvy dalyvavima. Atsisveikinimas.
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