Integruotos angly kalbos ir robotikos pamokos
planas

Tema: Storybook Characters.
Trukmé: 45 min.
Vieta: Lazdijy mokykla-darzelis ,,Vyturélis®.
AmzZiaus grupé: 3 klasé.
Mokytojos: angly kalbos mokytoja Virginija Krokininkaité-Jarutiené, robotikos mokytoja Asta
Slanciauskiené.
Tikslai:
o Ugdyti angly kalbos zodyna, susijusj su veikéjy i§vaizda ir charakteriu.
e Prisiminti ir taikyti kryptis (straight, left, right, back).
e Programuoti robotg pagal veikéjo marsruta.
Pamokos struktira
1. JZanga (5 min)
e Mokytojas pristato pamokos tema: ,,Storybook Characters®.
e Prisimenama apie kokius veikéjus kalbéjo ankstesnéje pamokoje.
2. 20dyn0 plétra (10 min)
e Mokomasi Zodziy, apibtuidinanciy iSvaizda: tall, short, big, small, blonde, curly hair, etc.
e Mokomasi charakterio savybiy: kind, brave, clever, shy, etc.
 Zaidimas ,,Guess the character”: mokytojas apibtidina veikéja, mokiniai spéja.
3. Kryptys ir judéjimas (10 min)
o Pristatomi krypties zodziai: straight, left, right, back.
e Mokiniai suskirstomi j grupes.
e Kiekviena grupé iSsitraukia paveikslélj su pasakos veikéju.
e Pasiskirsto vaidmenimis — veikgjas, ,,robotas‘, programuotojas.
o Ant grindy iSpieStame tinklelyje programuotojas pasako ,,robotui* kur ir kiek Zingsniy eiti,
kad pasiekty veikeja.
4. Robotikos uzduotis (15 min)
o Popieriaus lape apibiidina i$sitraukta veikeja.
e Naudodami Bee-Bot suplanuoja veikéjo marsruta.
e Programuoja robotg naudodami kryptis angly kalba.
5. Refleksija ir aptarimas (5 min)
o Kiekviena grupé pristato savo veikejg ir marSrutg.
o Mokytojas apibendrina pamoka.
e Mokiniai reflektuoja, nuspresdami kaip jiems sekési (lengva, sunku, idomu...).
Naudojamos priemonés
o Pasaky veikejy paveiksléliai.

o Bee-Bot.
e Grindy tinklelis.
Kompetencijos

o Kalbiné: Zodyno plétra, kalbéjimo jgtidziai.
o Technologiné: roboty programavimas.

e Socialin¢: bendradarbiavimas grupéje.

o Kirybine: veikéjo marSruto kiirimas.



