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» Tikslas: skatinti gamtos pazinimg p*aismingas veiklas,
pojucius, kiirybiskuma, naudojant STEAM*todq Ir
skaitmenines technologijas.

4 > UZdaviniai:

& » keliaus ] miesto parka, ieskos ir prisirinks kankoréziy, kastony, - »
W giliy, medziy lapy.
» apzitrés parsinestas gérybes, jvardins, risiuos, §‘7pras sgvokas |
y didelis-mazas, lengvas-sunkus, plaukia-skesta. *
> o » gamting medziagg naudos kiirybiSkumui iSreiksti. "

» atliks bandyma, darys iSvadas.
» planSete nuskaitys QR kodus, jvardins ,,kas ten slepiasi?‘
& > iSmaniosios bitutes Bee-Bot pagalba jtvirtins skaic¢iavimg.




** Vieng grazig rudens dieng voveryte ir
kiSkutis pakviete vaikus pasigrozeti
graziu rudenisku parku, kuriame
prisifinkome jvairios gamtinés
medZiagos.




¢je parsinestas gerybes
vome, jvardinome;’ aptaréme
ju formas.

/

¢ | atskirus indelius deéliojome giles
kastonus.




¢ Lapus riiSiavome pagal dydj,
didelis-mazas
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1iné uzduotis: Sziukas
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¢ Giliy ir kastony pagalba gamtv1.n <
L. e medziaga,
32 susipazinome su linijy v *
L g pasauliu, ant jy déliojome av11111c()m§ i
kaStonus 1r giles. - X
motorika.




¢ Lavinome matematinj
mastyma, mokémes
pazinti skaiCius 1r
skaiciuoti.
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*
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kas sk

. \ e X
ksperimenta: ste
o kas plaukia.

% Kaip nustebome, kai po piety miego
pasteb¢jome, kad vandenyje palikti
kaStonai vel uzsivere, kai tuo tarpu |
vanden] juos jdéjome graziai
1Ssiskleidusius.
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